Znane i nieznane historie ksigzki - wirtualna wycieczka po muzeach swiata.

Propozycja scenariusza zaje¢ do wykorzystania w edukacji zdalnej.

Typ szkoty: szkota ponadpodstawowa / dla kazdego uczestnika zaje¢ wg. potrzeb
Temat: Znane i nieznane historie ksigzki - wirtualna wycieczka po muzeach swiata.
Klasa: wg potrzeb w catym cyklu ksztatcenia

Przewidywany czas zajec¢: 45 minut

Cele lekcji

Cele operacyjne:

ksztatcenie umiejetnosci korzystania z zasobdw wirtualnego muzeum oraz
poszukiwania informacji w internecie,

e sposoby i mozliwosci wykorzystania wirtualnej rzeczywistosci,

e poznanie nowych trenddéw w wirtualnej rzeczywistosci,

e rozwoj umiejetnosc taczenia ze sobg réznych elementéw kultury,

e rozwijanie umiejetnosci efektywnego postugiwania sie technologia
informacyjng w poszukiwaniu, porzgdkowaniu i wykorzystywaniu pozyskanych
informacji.

Ewaluacja
Po przeprowadzeniu zajeé uczestnicy:

® rozumiejg pojecie wirtualnego muzeum,

e wiedza, w jaki sposdb funkcjonuje wirtualne muzeum i umie z niego korzystag,

e nabede kompetencje do bardziej Swiadomego poznawania zasobow muzedw,

e zdobedg umiejetnosc tgczenia ze sobg pozornie odlegtych elementéw kultury,

e nauczg sie czerpac informacje z réznych zrédet i rozpoznawac rodzaje zrodet
historycznych.

Metody nauczania:

e podajaca,

e eksponujaca,

e realizacji praktycznych zadan.



Formy pracy:
¢ indywidualna.
Srodki dydaktyczne:
e komputer z dostepem do Internetu,
e dostep do wskazanych stron online,
e materiat szkoleniowy - zatgcznik pdf.
Przebieg zajec.
Jak wygladajq zajecia?
Zajecia prowadzone s3 metodg warsztatowg podczas ktérych uczestnicy praktycznie
wykonujg polecenia z wykorzystaniem komputera z dostepem do Internetu.
Uczestnicy zaje¢ beda mieli okazje pozna¢ wirtualne muzea, wybrac¢ sie na
wirtualny spacer i zwiedzi¢c wystawy z 17 muzedw z calego sSwiata za
posrednictwem dostepu do darmowych zasobow Google Arts & Culture.
Czes$¢ wstepna:
Nauczyciel wita uczniéw, podaje temat lekcji, cele i krotko omawia zagadnienia
i zadania do wykonania, ktére pojawig sie na lekgcji.
1. Wprowadzenie do zajec¢ — patrz zatacznik nr 1.
Do wykonania 1 zadanie dla uczestnikow:
1. Zapoznanie sie z materiatem tekstowym — pojeciem: wirtualne muzea

ze strony: https://pl.wikipedia.org/wiki/Muzeum wirtualne

2. Dowiedz sie czym sg zasoby Google Arts & Culture.
Czas 10 minut
2. Odwiedzamy wirtualne muzeum w Google Arts & Culture.
Do wykonania 4 zadanie dla uczestnikow:

1. WejdzZ na strone: https://artsandculture.google.com/ i zapoznaj sie

z zasobami wirtualnych muzedw.

2. Wejdz na strone: https://artsandculture.google.com/story/OAXR-

SPrQmOCew i zapoznaj sie z wystawa: ,Krotka historia ksigzek”.


https://pl.wikipedia.org/wiki/Muzeum_wirtualne
https://artsandculture.google.com/
https://artsandculture.google.com/story/OAXR-SPrQmOCew
https://artsandculture.google.com/story/OAXR-SPrQmOCew

Dowiedz sie jak ksigzki przechodzity od zrecznych zwojéw do
zdigitalizowanych publikacji. Historia ilustrowana z krétkim
komentarzem.

3. Ciekawostki o ksigzkach - wejdz na strone:

https://artsandculture.google.com/story/HAVxioppXIZbRQ i poznaj

4 ksigzki, ktore byty pierwszym w swoim rodzaju”. Od pierwszej ksigzki
koktajlowej po pierwszy nowoczesny atlas.
4. Wejdz na strone:

https://artsandculture.google.com/story/hAUB7xhL5zT9rg i zobacz ,, 10

niesamowitych bibliotek z catego swiata”.
Czas 30 minut
3. Podsumowanie i utrwalenie wiadomosci - patrz zatacznik nr 2.
Czytelnia — zrédto:
» Materiaty z kursu na platformie Moodle OEiiZK w Warszawie ,,Tworzenie
komunikatu graficznego w sieci” [online]. [Przegladany: 31.08.2020]. Dostep z:

https://szkolenia.oeiizk.edu.pl/

» Pojecie: wirtualne muzea [online]. [Przeglgdany: 31.08.2020]. Dostep z:

https://pl.wikipedia.org/wiki/Muzeum wirtualne

» Wystawa: ,Krétka historia ksigzek” [online]. [Przegladany: 31.08.2020]. Dostep

z: https://artsandculture.google.com/story/OAXR-SPrOmOCew

» Wystawa: ,4 ksigzki, ktore byty pierwszym w swoim rodzaju” [online].
[Przegladany: 31.08.2020]. Dostep z:

https://artsandculture.google.com/story/HAVxioppXIZbRQ

» Wystawa: ,10 niesamowitych bibliotek z catego Swiata” [online]. [Przegladany:
31.08.2020]. Dostep z:

https://artsandculture.google.com/story/hAUB7xhL5zT9rg

» Zasoby wirtualnych muzedw [online]. [Przegladany: 31.08.2020]. Dostep z:

https://artsandculture.google.com/



https://artsandculture.google.com/story/HAVxioppXlZbRQ
https://artsandculture.google.com/story/hAUB7xhL5zT9rg
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https://pl.wikipedia.org/wiki/Muzeum_wirtualne
https://artsandculture.google.com/story/OAXR-SPrQmOCew
https://artsandculture.google.com/story/HAVxioppXlZbRQ
https://artsandculture.google.com/story/hAUB7xhL5zT9rg
https://artsandculture.google.com/

Opracowanie: Tatiana Jastrzebska
Scenariusz dostepny na

licencji Creative Commons Uznanie autorstwa 4.0 Miedzynarodowe.

Zat. Nr 1
Wyjasnienie pojecia: muzeum wirtualne.

Wejdz na strone: https://pl.wikipedia.org/wiki/Muzeum wirtualne i zapoznaj sie

z pojeciem: muzeum wirtualne.
Dowiedz sie czym s3 zasoby Google Arts & Culture?

Google Arts & Culture — przedsiewziecie internetowe, dzieki ktédremu
uzytkownicy mogg uzyskac¢ dostep do zrobionych w wysokiej rozdzielczosci zdjeé¢ dziet
sztuki znajdujgcych sie w zbiorach partnerskich muzeéw - uczestnikow
inicjatywy,(dawniej Google Art Project). Do wspodtpracy przystgpito 17 muzedw
z catego sSwiata, co umozliwia dostep do zdjeé¢ ponad 1061 obrazéw 486 malarzy -
mozna przegladaé lub odbywac wirtualne wycieczki po muzeach, w ktdrych te prace
sie znajdujg. Google opracowat tez specjalny pojazd potgczony z kamerg do robienia
zdje¢ panoramicznych (360°) wewnatrz wybranych galerii. Mozliwe jest zdobycie
dodatkowych informacji o obrazie i obejrzenie zwigzanego z nim filmu na YouTube.

Dostep do wnetrz galerii mozna tez uzyskac z poziomu StreetView w Mapy Google.

Zat. Nr 2
Wykonaj zadanie sprawdzajgce wiadomosci.
Zaznacz, czy ponizsze stwierdzenia sg prawdziwe, czy fatszywe.
e Prawda Fatsz Jedng z pierwszych , ksigzek” mozna znalez¢é w tworzeniu
starozytnych zwojoéw siegajgcych IV tysigclecia pne.
e Prawda Fatsz Najwczes$niejszg drukowang ksigzka na Swiecie jest Sutra

Diamentowa stworzona pomiedzy Il a V wiekiem ne.


http://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
https://pl.wikipedia.org/wiki/Muzeum_wirtualne
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Prawda

Prawda

Prawda

Prawda

Fatsz Prasa drukarska zostata wynaleziona przez Johannesa
Gutenberga w 1439 roku ne.
Fatsz. Pierwszy stownik byt stworzony w 1582 r. przez Richarda
Mulcastera.
Fatsz. Pierwszy stownik sktadat sie ze stéw utozonych na liscie
alfabetycznie.
Fatsz Wymyslenie eBooka — pierwsza dygitalizacja tekstow przez
Projekt Gutenberg w 1971 r. przyniosta czytanie tekstow

w erze Internetu.

Rozwiqzanie przeslij na moj adres e-mail...
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