Magiczny Swiat basni.
Scenariusz lekcji online z jezyka polskiego
Typ szkoty: szkota podstawowa
Temat: Magiczny Swiat basni.
Klasa: 4
Przewidywany czas zajec: 45min.
Cele lekgji
Cele ogolne:
Uczen:
1. zna definicje basni;
2. wie, na czym polega réznica miedzy Swiatem realnym a fantastycznym;
3. potrafi samodzielnie wymyslié¢ basn stosujgc odpowiednie stownictwo.
Cele szczegétowe:
1. wie, jak zbudowana jest basn;
2. dostrzega charakterystycznych cech basni;
3. ksztattuje umiejetnosci organizowania wybranych sytuacji basniowych
metodg dramy;
4. ksztattuje w sobie wrazliwo$¢ estetyczng, wyobraznie i pogtebia sfere
emocjonalng;
5. rozwija zainteresowania czytelnicze.
Metody nauczania:
1. pracaztekstem;
2. podajaca;
3. praktycznego dziatania.
Forma pracy: indywidualna.
Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do Internetu.
Przebieg zajec:

Czes$¢ wprowadzajgca: (10 min.)



Nauczyciel wprowadza uczniow w temat zachecajgc ich do wypowiadania sie na
temat co wiedzq o basniach z czym im sie kojarzq i jakie majg cechy.

Zastandwmy sie dzis$, dlaczego wszyscy i dzieci i dorosli lubimy czytac i stucha¢ basni?
Od najdawniejszych czasow ludzie wymyslali rézne historie, ktore w rzeczywistosci
nigdy sie nie wydarzyty. Byly wsrdd nich fantastyczne opowiesci, basnie i bajki.
Basniowe istoty to czesto pomocne i zyczliwe krasnoludki, tajemnicze trolle, ztosliwe
gnomy. W niektérych basniach wystepujg zte czarownice i dobre wrézki. Ulubionymi
bohaterami sg krélewny i ksiezniczki, krélewicze i dzielni rycerze otrzymujacy za swe
czyny reke krolewskiej corki i pot krélestwa. Basnie przenoszg nas w magiczny Swiat
i rozbudzajg naszg wyobrainie.

Czesc gtéwna: (25 min.)

Nauczyciel podaje definicje basni i zwraca uwage na stownictwo jakiego uzywa sie
w basniach.

Powiedzmy sobie teraz czym jest basA.

Basn to jeden z najwazniejszych gatunkoéw epiki ludowej. Tresé basni jest zwigzana
z wierzeniami magicznymi, wystepujg w nich sity i zjawiska nadprzyrodzone,
bohaterowie swobodnie przekraczajg granice Swiatéw: realnego i fantastycznego.
Czas i miejsce w basni sg nieokre$lone (dawno, dawno temu, za siedmioma gdrami, za
siedmioma lasami).

W basni pojawiajg sie pewne state watki (watki wedrowne), jak wedrowka bohatera
w poszukiwaniu cudownego leku, wody zycia, cudowne przeniesienie w inne miejsce,
proby (walka, wyscig), przeszkody do pokonania. W basniach znalazty wyraz dawne
wierzenia i pewien system zasad moralnych, a takze wiara w silne oddziatywanie sit
nadprzyrodzonych. Moralnos¢ basni zbliza sie do prostych, surowych norm ludowych.
Zasadniczy zestaw watkdw basniowych uksztattowat sie w sredniowieczu, gdy
elementy antyczne potgczyty sie z tradycjg arabska (basnie z cyklu Tysigc i jedna noc)
oraz ludowga. Najbardziej znane w Europie zbiory basni opracowali: Ch. Perrault,

bracia J. i W. Grimm oraz H. Ch. Andersen.



Basnie najczesciej rozpoczynaja sie od zwrotow:

,Dawno, dawno temu....”

»Za gorami, za lasami, za siedmioma rzekami...”

,Przed laty...”

»W dalekim kraju...”

,Zyt sobie dawno i daleko stad...”

Koncza sie...

»1 ja tam bytem midd i wino pitem.”

,Co widziatem, Wam opowiedziatem.”

,| odtad zyli dtugo i szczesliwie.”

Kazda basn powinna mie¢ motyw, watek, bohateréw, akcje.

Dla basni charakterystyczne jest rowniez stownictwo.

Zwroccie uwage, ze czesto uzywajg stéw i zamiast byt napiszemy istniat, zamiast
panowat napiszemy wifadat. Uzywajgc takich zwrotédw tez tworzymy odpowiedni
klimat.

Nauczyciel prosi teraz uczniow by sprawdzili swojg wiedze na temat basni.

SprawdZcie teraz czy znacie dobrze basnie, co o nich wiecie?

https://wordwall.net/pl/resource/903031/polski/czy-znasz-ba%c5%9bnie

https://wordwall.net/pl/resource/2087042/polski/quiz-wiedza-0-ba%c5%9bni

https://view.genial.ly/5e9¢971c594d3b0da3df63d5/game-basn-legenda-quiz

Na zakoriczenie zaje¢ uczniowie przepisujg do zeszytu i zapamietujg  cechy

charakterystyczne basni.


https://wordwall.net/pl/resource/903031/polski/czy-znasz-ba%c5%9bnie
https://wordwall.net/pl/resource/2087042/polski/quiz-wiedza-o-ba%c5%9bni
https://view.genial.ly/5e9c971c594d3b0da3df63d5/game-basn-legenda-quiz
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Czes¢ koncowa: (10 min.)

Podsumowujgc nauczyciel rozmawia z uczniami o tym jakie znajq basnie, jakie
najbardziej lubiq i zadaje uczniom prace domowg.

Praca domowa:

Sprébujcie swoich sit i zaczynajagc od stéw Dawno, dawno temu, za gérami, za

lasami...utézcie krotka basi. Zatem do dzieta ©.
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Czekam na ciekawe historie.

Zrédta:
https://www.bryk.pl/slowniki/slownik-terminow-literackich/68958-basn

https://wordwall.net/pl/resource/903031/polski/czy-znasz-ba%c5%9bnie

https://wordwall.net/pl/resource/2087042/polski/quiz-wiedza-0-ba%c5%9bni

https://view.genial.ly/5e9¢971c594d3b0da3df63d5/game-basn-legenda-quiz



https://www.bryk.pl/slowniki/slownik-terminow-literackich/68958-basn
https://wordwall.net/pl/resource/903031/polski/czy-znasz-ba%c5%9bnie
https://wordwall.net/pl/resource/2087042/polski/quiz-wiedza-o-ba%c5%9bni
https://view.genial.ly/5e9c971c594d3b0da3df63d5/game-basn-legenda-quiz

Link do strony, z ktérej pochodzi grafika uzyta w scenariuszu:

http://uczycielnica.blogspot.com/2018/07/basnie-globalnie.html

https://pl.pinterest.com/pin/825918019138823809/

Dostep do wykorzystanych materiatéw online przeglagdany: [Dostep: 26.08.2020 r.]

Opracowata: Iwona Grabarczyk
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