Tangram — nauka i zabawa
Zajecia biblioteczne

Typ szkoty: szkota podstawowa
Temat lekcji: Tangram — nauka i zabawa
Klasa (przedziat klasowy): IV -VI
Przewidywany czas zajec (w catosci): 25 min.
Cele lekgji:

Cele ogolne:

1. Uczen potrafi wyszukac i nazwac figury geometryczne, katy, linie rownolegte

i prostopadte

2. Uczen potrafi odwzorowac i utozy¢ obrazki z tandw.

Cele operacyjne/szczegétowe/ewaluacja:

1. Uczen potrafi obserwowac zaleznosci geometryczne.

2. Uczen umie zilustrowac figury, uzywajac kilku podstawowych ksztattéw.
Metody nauczania:

- podajaca,

- aktywizujaca,

- praktycznego dziatania
Formy pracy:

- indywidualna
Srodki dydaktyczne:

- komputer z dostepem do Internetu,
PRZEBIEG ZAJE(Z / TOK LEKCJI / ETAPY ZAJEC
Czes$¢ wstepna: (5 minut)

Nauczyciel krétko prezentuje tangram (np.: Tangram jest starozytng chinska
uktadanka, ktéra polega na uktadaniu figur z siedmiu tandéw, na ktére jest podzielony
kwadrat).

Uczniowie zapoznajg sie z rysunkiem — Zatgcznik nr 1



Czesé gtéwna/zasadnicza: (8 minut)
Uczniowie korzystajgc z tangramu przedstawionego w zatgczniku:
- wymieniaja figury z jakich zbudowany jest tangram
- wskazujg linie rownolegte w tangramie, piszg ile zestawow takich linii widza
- wskazujg katy proste i podajg ile ich jest
- zliczajg, ile jest katow ostrych
- liczg katy rozwarte
Uczniowie zapoznajg sie z zasadami uktadania tandw:
- kazda figure czy obrazek uktadamy wykorzystujgc wszystkie elementy
- czesci uktadanki nie mogg sie naktadac

Uczniowie otwierajg strone http://www.math.edu.pl/tangram i zapoznajg sie ze

sposobem przesuwania elementdw uktadanki.

Czes¢ koncowa: (12 minut)

Uczniowie uktadajg wzor nr 13 pokazany na podanej stronie

Dostep do wykorzystanych materiatow online przegladany: 12 sierpnia 2021 r.

Opracowanie
Jolanta Sieczkowska
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Zatacznik nr 1




