Scenariusz lekcji do wykorzystania w edukacji zdalnej

Tworzenie komiksu. Historia zapisana w obrazach i stowach.

Typ szkoty: Szkota podstawowa
Temat: Tworzenie komiksu. Historia zapisana w obrazach i stowach.
Klasy 4-8
Przewidywany czas zajec: 45 minut.
Cele ogdlne:
e promowanie czytania i literatury.
e zapoznanie z programen komputerowym do tworzenia komikséw Storyboard That,
e rozwijanie kreatywnosci.
Cele szczegotowe:
e uczen poprawnie redaguje tekst pod wzgedem jezykowym, ortograficznym,
stylistycznym,
e uczen poznaje program komputerowy do tworzenia komiksdw Storyboard That,
e uczen doskonali umiejetnosci postugiwania sie komputerem.
Metody:
e podajaca,
e aktywizujaca.
Formy pracy:
e indywidualna.
Srodki dydaktyczne:
e komputer,
e publikacje on-line, materiaty on-line.
Przebieg zajec:
Czes¢ wstepna (5 minut):
Nauczyciel wita ucznidw i przedstawia temat i cele lekcji.
Nauczyciel krotko omawia zagadnienia, ktore pojawig sie na lekcji.
Czes¢ gtowna (30 minut):

Nauczyciel opowiada o historii komiksu, jego twdrcach. Przypomina definicje komiksu.



Nauczyciel rysuje na tablicy interaktywnej 3 typy dymkow.
Nauczyciel przekazuje uczniom polecenia:
e zapoznajcie sie z zasadami tworzenia komiksu — Projekt powiesci graficznej [on-line].
[Przegladany: 1.09.2020]. Dostep z:

https://www.storyboardthat.com/pl/articles/e/projekt-graficzno-nowatorski

e utworzcie SWOj komiks w programie Storyboard That

https://www.storyboardthat.com/pl/tw%C3%B3rca-storyboardu.

Nauczyciel przekazuje uczniom instrukcje dotyczgcy sposobdw realizacji zadania (temat
dowolny, format pracy: A 4 (210x297 mm), llos¢ stron: 1-2).

Uczen tworzac komiks doskonali umiejetnosci redagowania tekstu pod wzgledem
jezykowym, ortograficznym, stylistycznym. Uczenn doskonali umiejetnosci postugiwania sie
komputerem i programem do tworzenia komiksow.

Czes¢ koncowa: (5 minut).

Nauczyciel podsumowuje informacje przekazane na lekcji.

Nauczyciel zleca prace domowa: przeslij swéj komiks na adres (e mail).

Netografia:

Projekt Powiesci Graficznej [on-line]. [Przeglgdany: 1.09.2021]. Dostep z:

https://www.storyboardthat.com/pl/articles/e/projekt-graficzno-nowatorski

StoryboardThat [on line]. [Przeglagdany: 1.09.2021]. Dostep z:

https://www.storyboardthat.com/pl/tw%C3%B3rca-storyboardu

Opracowata: Matgorzata Wierzbicka
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